Dzi$§ zapraszamy Panstwa do wykorzystania w zabawie klamerek do bielizny. Nasze
propozycje:

1. Praca plastyczna: ,,Stoneczko™.

Potrzebne begda zotte klamerki lub drewniane pomalowane z6ttg farba, talerzyk papierowy lub
koto wycigte z kartonu, zotta farba. Malujemy papierowy talerzyk zo6tta farbg za pomoca dtoni
lub pedzla. Gdy praca wyschnie przyczepiamy zotte klamerki na okregu tworzac stoneczne
promyki.

Cele: usprawnianie motoryki matej, rozwijanie koordynacji wzrokowo - ruchowe;j.
2. Zabawa ,,Krokodyl”.

Klamerki zamieniaja si¢ w krokodyle. Mozna uzy¢ zielonych lub drewniane pomalowa¢ na
zielono 1 dorysowac oczy. Recytujemy wiersz lub $§piewamy. Po kilku probach zachecamy
dziecko, zeby razem z nami ilustrowato stowa wiersza.

Tam w Afryce rzeka Nil. (pokazujemy palcem dtugg lini¢)

W niej krokodyl maly zyl (otwieramy 1 zamykamy klamerke udajac paszcz¢ krokodyla)
Z tata krokodylem (wykonujemy w/w gest drugg klamerka)

plywal sobie Nilem (nasladujemy klamerkami ptywajace krokodyle)

i §piewal tak: (otwieramy i zamykamy obie klamerki nasladujac $piewanie)

Tam w Afryce...

Cele: budowanie kontaktu emocjonalnego z dzieckiem, rozwijanie umiejgtnosci
nasladownictwa.

3. Klamerkowa zupa.

Dajemy dziecku garnek, miske oraz drewniang tyzke. Do miski wkiadamy klamerki,
zadaniem dziecka jest przetozy¢ je do garnka dlonig, mozemy takze sprobowac¢ drewniang
tyzka. Gdy wszystkie klamerki sg juz w garnku zaczynamy miesza¢. Do mieszania mozemy
uzy¢ roznych przedmiotéw: drewnianej lub metalowej tyzki, chochli, topatki, sitka.

Cele: usprawnianie motoryki matej, rozwijanie koordynacji wzrokowo-ruchowe;.

Zyczymy wielu pozytywnych wrazeh w czasie zabawy.

Panie Iwona i Edyta z grupy niebieskie;.



